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0d kilku lat gry miejskie zyskuja coraz wieksza popular-
nosc¢. Przestrzen miasta staje sie plansza do gry, po kt6-
rej poruszaja sie rywalizujace ze soba zespoty graczy.
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Gra turys:tyczna, kltérej kartg startowa \{v’r.as’,r_lit.e trzymasz WAG ROWIEC

w reku, jest specjalna odmiana gry miejskiej. Ta nowa

forma zwiedzania umozliwia zabawe niemal 24 godziny ] l e

na dobe przez siedem dni w tygodniu. 8xerC]t'o at'na * __1
Akcja niniejszej gry toczy sie w Wagrowcu. W mys| zasa- o W |

dy ,.zwiedzaj, grajac - graj, zwiedzajac”, uczestnicy rusza-
jaw teren, by rozwigzac przygotowane dla nich zagadki.
Bawic sie mozna indywidualnie lub zespotowo. Zwyciez-
cy rejestruja sie w Internecie.

Matfa osada, zatozona w XIV wieku w rozlewisku rzeki

Wetny, rozwinefa sie dzieki zakonowi cysterséw, ktory ¥ T

wykupit wies w 1319 . Juz w 1381 r. Wagrowiec byt mia- SRS e IR :;h

stem, akilkanascie lat poZniej siedziba konwentu cyster- |+ oW i it

skiego. Miasto w Sredniowieczu byto znane jako osrodek o AT L "_ LA LA

targowy. p£ ﬁ:", pa ¥l W ’

W 1541 roku w Wagrowcu urodzit sig Jakub Wujek - p6z- T‘ + ':' S

niejszy jezuita, rektor szkét prowadzonych przez ten za- e 1.5

kon w Poznaniu i Wilnie, a wreszcie - bohater niniejszej Fz. g Y :

gry. Edukacje rozpoczat w wagrowieckiej szkole cyster- bod _ i

sow. Dzietem jego zycia byto przettumaczenie Biblii na je- g PEN
zyk polski. Przektad ten obowiazywat w polskim kosciele *
az do XX wieku. !

Mtody uczer cysterskiej szkoty Jakub Wujek, pracujac nad
zadaniem z faciny, zamiast skupiac sie na deklinacjach,
zaczat rozmyslac o tym, ze chciatby stac sie stawny. By¢
moze juz wéwczas przewidywal, ze kiedys, jako jeden
z wielkich Polakéw, bedzie miat w Wagrowcu swéj po-
mnik. Opatrznos$¢ postanowita jednak zazartowac z pra-
gnienia mtodego ucznia. Okazato sie bowiem, ze litery
tacinskich wyrazéw zniknety z kartki i pojawity sie w naj-
rézniejszych miejscach w Wagrowcu, na obiektach, ktére
powstaty dtugo po tym, jak po wagrowieckich uliczkach
chadzat Jakub Wujek!
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0 ja nieszczesny!
 Kt6z uwierzy w to, co sig stato?
Juz czuje na plecach pokute za brak
: zadania z faciny.
. Opatrznoéé stusznie za pyche mnie uka-
rata, ale nadziei nie pozbawita. Niestety
- zupetnie nie pojmuje instrukeji, ktore mi
ba objawione zostaly.
Sprébujesz mi poméc?
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Czy pomozesz Kubie Wujkowi i odnajdziesz tresc jego za-
dania, ratujac go nie tylko przed zta ocena, ale zapewne
przed kara za ktamstwo - bo ktéry cysterski nauczyciel
uwierzy, ze zadanie znikneto?

Gdy poznasz juz tres¢ zagubionego cwiczenia Jaku-
ba Wujka, wpisz rozwigzanie na stronie internetowej
www.gryturystyczne.pl, by pobraccertyfikatzwyciezcy.
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Przy kosciele farnym znajdziesz stary dzwon, na _._ktéry'm"'"
wéréd wielu liter zobaczysz tacitiski napis. Ow nahi_s zna- |
czy po polsku ,Wykonat mnie Szymon Kojski”. Aby odnalezé
zagdinione litery, wpisz w kwadratowe pola ponizej kolejne -
znaki nastepujace po nazwisku ludwisarza (a poprzedzaja-
ce cyfry z daty odlania dzwonu) i zapoznaj sie z instrukcja.

karze swym mieczem sprawiedliwosci.

Nietynkowany gmach, w ktér‘ytn cate pokole-
nia w madroéci wzrastaty, i to catkiem dtugo,
bo az od 1878 roku. - L
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Kompleks barokowych budynkéw. Do wyz-
‘szedo prowadzi oléniewajacy portal bedacy
czescig réwnie ciekawej fasady. :

Gmach swdj rodowdd w Sredniowieczu majg-
cy, pézniej lekko przeksztatcony na renesan-
sowa modie.

Przy waznej ulicy, na drugim pigtrze od fron-
tu, zobaczysz dwa mate okna i dwa wigksze.
Pod dachem pamiatka czasu, Riedy go zbudo-
wano.
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Gmach z czerwonej cegly, w ktérym Temida |

_ niZej otworu w murze, jest nazwisko zaczynajace
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Na gtéwnym placu miasta jest na czym oko
zawiesi¢. Gdy jest ciepto, mozna takze zoba-
czyé wodne pokazy. ;

Miejsce odpoczynku catych pokoleri miesz- |

karicéw Wagrowca. Bylo, jest i bedzie, bo za-
den zywiot mu nie straszny.

Solidny budynek przy ulicy, ktérej nazwa po-
S$wigcona jest jednemu z najwiekszych wyna-
lazkéw XIX wieku, ktory zawitat do Wagrowca
w 1888 roku. o
Skromny budynek znajdujacy sie nieopodal
miejsca, ddzie ludzkie szlaki nigdy sie nie
krzyzuja, bo wszyscy poruszaja sie dookota.
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Jesli w miejscu oznaczonym na planie czerwonym okre
giem znajdziesz obiekt odpowiadajacy jednemu z opi-
s6w powyzej, to znaczy, ze jestes juz blisko. Skorzystaj
ze wskazowki, ktéra zaczyna sie na litere, jaka wpisates
w kwadrat obok opisu obiektu. S e

- prawej. Uwagda! Ta litera ukryta sig pod ztota po-
. stacia.

il D)

AUTOR GRY: Szymon Dabrowski RYSUNKI: Szymon Pilecki OPRACOWANIE GRAFICZNE: Olga Niemczenko KOREKTA: Cata Jaskrawos¢

Drog’i Jakubie, litera ktdrej szukasz, dwakroé wy-
—_ stgpuje na fasadzie gmachu, naprzeciw ktérego
jest szkota.

mocje siggna zenitu, ddy jedna z liter odnajdziesz [~
nad gtéwnym wejéciem do gmachu. Ta, ktérej szu- =~
kasz, to pierwsza-niepowtarzajaca sig z tych, ktore 6
zostaty zamknigte w kole.

Qﬁ Faktem bezspornym byé musi, iz znakiem ktérego
‘&~ szukasz, jest pierwsza litera imienia, ktére widnieje
‘m" nad wejsciem do gmachu.

8kspiacyjne dotki skrywaja tajemnice. Znaj-
dziesz je na tylnej $cianie budynku, na lewo
‘od rzezby Chrystusa. Kto je Ztobit, natrudzit si¢ nie-
_mitosiernie. Za jakie grzechy? Obok nich, nieco po-
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si¢ na B, dalej sq litery A oraz T. Ty jednak szukasz
ostatniej litery tego wyrazu.

Q -Czas spojrze¢ wysoko. Na fasadzie budynku szu-
i kaj znakéw. Wéréd cyfr 9i 4 zobaczysz upragniona
litere.
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Inaczej byé nie mozel Pod tréjkatem odnajdziesz :--'i
rzedy liter na okragtej tablicy. Dolna linia, piata od
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— To nie lada niespodziankal Poszukujesz litery,
~ .ktdrej strzeze krol (po tacinie rex). A jest nig druda
litera imienia tedoz wiadcy.

y Azaliz‘ czy to nie prawda, iz w centralnym miej-

- scu na nietypowym szczycie tedo budynku znaj-
dziesz cztery cyfry? Odejmij czwarta od drudiej,
a otrzymasz wynik, ktéry odpowiada pozycji po-
szukiwanej litery w alfabecie faciriskim.

oo

D méj mity! Szukasz tej z liter, ktéra wystepuje jako
~ ostatnia w pierwszym i przedostatnia w ostatnim
stowie napisu umieszczonego pod trzema okra-

__~ glymi oknami na tym gmachu.

.‘litery.\v Wagrowieckiej przestrzeni zagi-
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Aby-za szedo planu.

~ nione, skorzystaj z poniz

{ SLS i Winskg
o/ Tu zaczynasz

- litera powtarza sig Wigcej niz raz.
Powodzenig!
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