FABULA GRY

Gra turystyczna, ktérej karte startowa wiasnie trzymasz
w reku, jest specjalng odmiana gry miejskiej. Ta nowa
forma zwiedzania umozliwia zabawe wiasciwie 24 godzi-
ny na dobe przez siedem dni w tygodniu. Akcja toczy sie
w Wagrowcu. Uczestnicy ruszaja w teren, by rozwigzac
przygotowane dla nich zagadki. Bawic sie mozna indywi-
dualnie lub zespotowo. Zwyciezcy rejestruja sie w Inter-
necie, by wpisac sie na liste zwyciezcédw i pobrac imienny
certyfikat.
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Niewielka osada, zatozona w XIV w. w rozlewisku Wet-
ny, zaczeta sie rozwijac dzieki zakonowi cysterséw, ktéry
wykupit wies w 1319 . Juz w 1381 r. Wagrowiec uzyskat
prawa miejskie, zaczat by¢ znany jako osrodek targowy,
a kilkanascie lat péZniej zostat siedziba konwentu zako-
nu cysterséw, ktory miat znaczacy wptyw na to lezace na
Patukach miasto az do czasu zaboréw.
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Obecny uktad urbanistyczny i wiekszos¢ budynkéw
centrum miasta pochodzi z przetomu XIX i XX stulecia.
W Wagrowcu nie brakuje zabytkéw, takze tych zwigzanych
z jego cysterskim dziedzictwem. To materialne dziedzic-
two miasta moze by¢ odkrywane takze przy okazji posze-
rzania wiedzy o architekturze.
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W dawnych czasach sztuka projektowania i wznoszenia
budowli nie byta powszechna ani dostepna dla wszyst-
kich. Ci, ktérzy ja posiedli, zaktadali czesto tajemne
bractwa, ktére przekazywaty cenng wiedze z pokolenia
na pokolenie. Z biegiem lat istnienie takich zrzeszer obro-
sto legenda, a niektére popadty w zapomnienie. Nie zna-
czy to, ze juz nikt nie przechowuje tajemnej wiedzy, by
zdradzi¢ ja tylko nielicznym...

Przed sobg masz tajemnicze kartki z niezrozumiatymi za-
piskami. Te dziwne znaki to gmerki - symbole stosowane
przez rzemieslnikéw (czesto budowlanych) w celu iden-
tyfikacji swoich dziet. Kazdemu z nich przyporzadkowa-
no jakis adres w Wagrowcu. Czyzby ktos w tym miescie
kontynuowat tradycje dawnych budowniczych, za symbol
obierajac najstarszy znany herb Wagrowca?

Rusz sladem sekretnych zapiskéw i sprawdZ, jaka skrywaja
tajemnice. Kazdemu gmerkowi odpowiada zapewne jedna
litera alfabetu, a sktadaja sie one w sekretna wiadomos¢!

Dla lepszej orientacji gmerki z tajemniczej listy rozmiesz-
czone s3 tez na wspétczesnej mapie Wagrowca, a znacze-
nie trudniejszych wyrazéw objasni stowniczek.

Gdy uda sie odczytac hasto, mozesz wpisac sie na liste
zwyciezcédw i pobrac certyfikat za posrednictwem strony
internetowej www.gryturystyczne.pl.
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Stowniczek:

Boniowanie - dekoracja lica muru pole-
gajaca na nasladowaniu w tynku cioséw
kamiennych. Moze by¢ stosowane na ca-
tej elewacji badz w wybranych miejscach.

Nisza - wneka w $cianie, najczesciej pro-
stokatna lub potokragta, zamknieta pot-
koliscie u géry, czasem zwieniczona nie-
wielkim tympanonem lub gzymsem.
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Szczyt - wystepujace zwykle na naj-
wyzszych kondygnacjach przedtuzenie
w gére sciany stuzace zakryciu trojkatne-
go otworu poddasza. Najczesciej bogato
zdobione, forma zdobien zalezy od stylu.

Tympanon

Relief - kompozycja rzezbiarska wyko-
nana na ptycie kamiennej, metalowej lub
drewnianej z pozostawieniem na niej tfa.
Czesto jako dekoracja architektoniczna,

Koputa - dach w ksztatcie Czaszy. Moze
przybierac rézne formy - potkoliste, cebu-
laste, ostrotukowe, Najczesciej kojarzona
z budowlami o charakterze sakralnym,

wystepuje takze na przyktad w architek-
turze militarne;j.

Gzyms - element architektoniczny
W postaci poziomego pasa wysunietego
przed lico (powierzchnie) muru. Stoso-
wany jako rozdzielnie kondygnacji lub
bezposrednio pod dachem, dla ochrony
przed Sciekajaca wodg opadowa.

Pilaster

Kolumna - sktadajaca sie z bazy, trzo-
nu i glowicy jest pionowg podpora cha-
rakteryzujaca sie okragtym przekrojem.
Petne kolumny w odréznieniu od pilastrow
nie przylegaja bezposrednio do Sciany.
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