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zespoly graczy. Gra turystyczna, ktérej karte starto- B WAGROWIEC

wa wiasnie trzymasz w reku, jest specjalng odmiana
gry miejskiej. Ta forma zwiedzania umozliwia za-
bawe niemal 24 godziny na dobe przez siedem dni
w tygodniu.

PO NITCE DO KtEBKA to wyjatkowa gra, ktérej
niewatpliwym walorem jest powiazanie fabuly
z przyroda doliny Wetny, przez co zabawa zyskuje wy-
miar edukacyjny.
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Wagrowiec zostat zatozony w XIV w. jako osada
na wyspie potozonej malowniczo wsrdéd rozlewisk
Wetny. Osada zaczeta sie rozwijac dzieki zakonowi cy-
sterséw, ktéry ulokowat tu jeden z klasztoréw.

W dzisiejszych granicach miasta i gminy znajduje sie
fragmentdolinyWetny,fragmentdolinyNielbyidolnyod-
cinek Strugi Gotanieckiej oraz jeziora: Durowo, tegowo
i Rgielskie. Od pétnocy i zachodu Wagrowiec otaczaja
rozlegte kompleksy lesne, w tym bogate lasy lisciaste
w rezerwacie Debina.
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Odkryj tajemnice
doliny Welngy!
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Wetna - jedna z wiekszych rzek regionu, swoje Zrdédto
ma niedaleko Gniezna, przeptywa przez liczne jeziora
i uchodzi do Warty w Obornikach. Stanowi popular-
ny szlak kajakowy. Jej nazwa nie pochodzi od siersci

owiec, lecz od staropolskiego wetn, wetm - fala. Poni- ry, dolmg rzek czy zré
2 Zro
) zej Rogozna po przyjeciu wod Matej Wetny rzeka me- zamieszRiwane pr'gzez lfggnteo r'f;lzle]sca
- andruje (wije sie), na niektdrych odcinkach zyskujac oe Stworzenia. Kilkq z nich sta?gvgl_
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o kie gatunki ryb. W dolinie Welny istnieje wiele form aniem ]estJ'emne has”tg, a Twoim zq-
ochrony przyrody: dwa obszary Natura 2000 (w tym Ognik S’Wl'ecéec;d\;gzezc' o
obszar majacy znaczenie dla Wspdlnoty Dolina Wetny), Brzeginiq, ztowrogi fm,no,SCI, Smukta
Obszar Chronionego Krajobrazu Dolina Wetny i Rynna i urocza R%Zg%g' tajemni-
Gotaniecko-Wagrowiecka oraz kilka rezerwatdw. ad mostami W v%;g:élx/g_
ch oWCu
‘%“ Dolina Wetny to nie tylko piekna przyroda. Legenda ma swoje Specyficzne
. . . A zawotanie. Rozpoznaq;
~  glosi, ze zamieszkuja ja réwniez tajemnicze istoty, : ! erech mostdw na W ]}Ople_
ktére zazwyczaj pozostaja ukryte przed oczyma cie- . |\ _ h O’fgpiacb skrywa sie iat}ée :
kawskich, ale mozna - jesli wytezy sie stuch - usty- e —— ; L -SdeSII Je poprawnie odcngtqns)Z
sze( ich sekretne zawotania, dzieki ktérym sie rozpo- - - 0 S SN ) tu?' na stronie l'nter'netowej
< znaja. Wies¢ niesie, ze owe odgtosy skrywaja pewna e " e e Z“SIJStgczn’e,pL znajdziesz sie
8> tajemnice... : : WOLA yclezcow i bedziesz mogt
ag ytikat odkrgwey wqgro-
o) Gra rozpoczyna sie przed Muzeum Regionalnym emnic.
w Wagrowcu (ul. Opacka 15). Powodzeniq!

Na zlecenie Wydziatu Rozwoju i Promocji Miasta — Urzad Miejski w Wagrowcu




Twéj spacer rozpoczynd sie przy Muzeum Re-‘

ionalnym, ; . \
%e]' siedzibie opata waqgrowieckich cystersow.
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sca, w ktérym stoisz, Wic
na Welnie, z Rrtérymi zwigzane sq legendarne

wodne istoty.

0od tej pory porusza]"siq
ki w Rierunku przeciwng

promenadq wzdtuz rze-
m do jej biegu.
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Podejd? teraz i na moscie znajdz na nim
symbol kRajakarza - liczbqg obok niego to
od}eg’fos’é do ujscia rzeki - korica szlaku
hathowego. Dzigki niej mozesz ustalié
gdzie mieszka taznik (osiedlit sie w miej—'
scu !gz’.chm doktadnie 51 km i 235 m
od ujscia). Zaréwno ten jak i Rolejne nu-

mery z mostéw zapisz pilnie na odwro
cie Rarty.
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Obejdz staw zwany Ksiezym Kacerkiem, N
po drodze oglgdajgc $lady dziatalnosci
bobréw. Nastepnie przed drugim mostem
(niegdy$ w tej okolicy stat miyn wodny)
znajdz lodowg fontanne w formie drew-
nianego stozka i zapamietaj jej wyglad.
Na brzegu, na ktérym stoisz, niemal na wy-
sokosci fontanny (nieco dalej od mostu)
rosnie okazate drzewo, charakterystycz-
ne dla dolin rzek. Poréwnaj je z rysunka-
mi ponizej. Wtasciwe rozwigzanie wskazu-
je na numer mostu, przy Rtérygm mieszka
Brzeginia.
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Wedruj dalej wzdtuz rzeki az do miejsca,
w Rtérym zobaczysz pie¢ poteznych drzew
- cztery po Twojej lewej stronie, a ostatnie
po prawej. Dla okRazalych drzew (na
przgktad pomnikéw przyrody) okresla
sie obwdd piersnicy na wysokosci Rlatki
piersiowej dorostego cztowiekRa. Zmierz
obwody piersnicy pieciu drzew, przy
Rtorych stoisz. Najgrubsze z nich (jesli
ponumerujemy je zgodnie z Rierunkiem
naszej wedrowki) pomoze Ci odkryé, przy
Rtérym moscie zadomowila sie Rusatka.
Aby sie tego dowiedzieé, od numeru drzewa
odejmij liczbe s$cian bocznych stozka,

Rtéry tworzy lodowq fontanne.
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Dr"zg odrobinie szczescia, wedrujgc da-
!e] nqd rzekRq, mozesz réwniez spotkaé
inne istoty, np. wodne ptaki. Miej zatem
oczy szeroko otwarte!
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AUTORZY GRY: Piotr Basiriski, Szymon Dabrowski

Gdy ‘dotrzesz W oRolice
trngIego mostu, rozej-
r'zgj' sie w Poszukiwaniy
W§p1nalni = oryginalnej
\fnez’g miejscowych stra-
L Zakdow, Wiedzqc, ze strony
\ r'ze!zi okresla sie, patrzqc
o§ zrédia do ujscia, zgod-
nie z jej biegiem (Rie-
runkiem sptywu wody)
zaobserwuj, nq htérgm'
brzegu rzeki stoi owa wie-
za. ’des'h' na prawygm - je-
stes w okolicy, pPrzy ktérej
czgha Wodnik, jezeli zqs
na lewym - strzez sie go
Przy nastepnym moscie,
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20j j ¢ schronienie
podgzaj dalej, by poznac e
hzlec;"ne; istoty. W odkryciu tego tmiejsca
pomogaq Ci tajniki matematg‘m: bowiem
Oognik mieszka pod mostem, ktérego nu-

mer jest taki sam, jak liczba pe’mgih
setek metréw dzielgcych most czwariy

od trzeciego. . ' o
Gdy zakonczysz obliczenia - ruszaj $miato

do przodu! Juz niebawem o'dhr'gjesz praw-
dziwg wagrowieckaq tajemnice!
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